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Memoria SIMO 1985

PASADO, PRESENTE Y FUTURO DE LA FERIA

No cabe duda de la gran trascenden-
cia que la feria anual del SIMO tiene ac-
tualmente v, hoy por hoy, a pesar de
que se puede apreciar un ligero descen-
so del numero de visitantes, asi como
del indice de operaciones y ventas rea-
lizadas, se puede afirmar que sigue sien-
do la feria mds importante en nuestro
pais en cuanto a los temas relacionados
con los equipos de oficina vy de infor-
matica

Por esta razon, y aprovechando la
circunstancia de que en esta edicion ¢l
SIMO cumplia su 25 aniversario, sus or-
ganizadores han realizado recientemente
una Memoria en la que se analizan de-

talladamente los resultados obtenidos,
anto en ¢l presente ano como a lo lar-
go de su ya dilatada historia.

De ella se deduce que tanto los orga-
nizadores como los expositores en ge-
neral, estdn de acuerdo en valorar po-
sitivamente la creciente adecuacion de
la misma a las necesidades de la orerta
v la demanda en este campo.

En esta Memoria se dan a conocer,
de una forma cuantitativa, los datos re-
lativos a los tipos de materiales expues-
L0s, asi como ¢l numero de visitantes re-
gistrados en esta XXV edicion.

De entre estas cifras, cabe destacar
que en lo referente a los tipos de mate-
rial, el que alcanz6 un mayor porcenta-
je fue el dedicado al Tratamiento de Da-
tos, que con su 33 por 100 sobre el to-
tal de lo expuesto, incluye una gran va-
riedad de ordenadores, terminales v
otros diferentes accesorios dedicados
tanto al soporte de la informacion co-
mo al control del proceso de datos.
Otros temas que también alcanzaron un
indice elevado fueron los relativos a la
Instalacion v Comunicaciones (16 por
100) v Reproduccion ¢ impresion (12
por 100), donde se incluyen los diferen-
tes modelos de impresoras, microfilms
y archivadores.

Sin embargo, llama sorprendente-
mente la atencion el bajisimo porcentaje
de novedades presentadas, circunstan-
cia esta que hace que la feria se convier-
ta cada vez mas en un escaparate don-

de los vendedores presentan sus produc-
10s, mas que en un verdadero certamen
donde los visitantes podrian comprobar
¢l avance de la informadtica en nuestro
pais v en el extranjero. Este hecho se
confirma con la circunstancia de que so-
bre un total de 174.000 personas que
acudieron al SIMO, casi el 50 por 100
de las mismas procedian del mundo in-
dustrial v del comercio.

En cuanto al futuro de la feria, segin
una encuesta realizada entre los expo-
sitores, se presenta bastante ingierto, y
a pesar de que por regla general pien-
san que sigue teniendo porvenir, una
gran mavoria de los mismos creen que
seria necesaria una urgente reorganiza-
cion,

En definitiva, de este informe se de-
duce la satisfaccion por parte de los or-
ganizadores v expositores, pero quiza
no vendria mal que este tipo de encues-
tas se realizaran entre los visitantes,
pues seguramente de ella se llegarian a
conclusiones notablemente diferentes.

ESNEESRSRE 00 aT
LA INFORMATICA Y LA ARQUITECTURA

La informatica va ahondando cada dia
mas en el terreno de otras profesiones, con
las cuales se establece una estrecha cola-
boracién. Esto es lo que estd ocurriendo
en el caso de la Arquitectura, lo que se
puede comprobar o través de dos acon-
tecimientos que estan llevandose a cabo en
la actualidad: Los Encuentros del QL con
la Arquitectura y el | Concurso de Carte-
les basado en el tema Informatica para Ar-
guitectos.

La primera de estas actividades se cele-
bré recientemente en Expo-Sitap, Colegio
Oficial de Arquitectos, y fue organizado
por Investrénica, S.A. Durante estas jorna-
daos se realizaron demostraciones practicas
sobre la utilidad y nuevas posibilidades que
ofrece la informacién aplicada a la Arqui-
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tectura: redacciéon de proyectos, calculo de
estructuras...

La principal razén de haber elegido el
QL como el protagonista de estos encuen-
tros, 1adica en su sencillez de manejo en
relacién a los prestaciones que ofrece, por
lo que practicamente se hace innecesario
cualquier conocimiento de programacion.

Por su parte, SOFT y Hewlett Packard
acaban de convocar un concurso de car-
teles para todos los arquitectos superiores
espanoles titulados entre el 1 de enero de
1979 y el 31 de diciembre de 1985 y los
estudiantes matriculados en P.F.C. 0 6.°
Curso de Arquitectura.

El periodo de inscripcién y presentacién
de trabajos finalizard el préximo dia 25 de
abril y el premio a dicho concurso seré un

ordenador personal Hewlett Packard
150-11 y una extensa biblioteca de progre-
mas Soft para el mismo. Estos premios es-
tan valorados en 1.800.000 ptas.

Con este concurso se pretenden promo-
cionar el acceso a los recursos informati-
cos por parte de los estudiantes de Arqui-
tectura y Ultimas generaciones de arquitec-
tos.



Mesa redonda organizada por Essilor

LOS EFECTOS DE LA PANTALLA SOBRE EL USUARIO

Recientemente se ha ce-
lebrado en Madrid, organi-
zado por Essilor, una mesa
redonda en la que se deba-
tieron los problemas de la
«fatiga visual de los traba-
jadores ante la pantalla». En
la misma participaron dife-
rentes especialistas en el
campo de la oftalmologia,
la informatica, la medicina
de trabajo, asi como el di-
rector general de Essilor en
Espafa.

Durante el transcurso del
debate, los expertos discu-
tieron, desde sus diferentes
puntos de vista, los proble-
mas que se producen por el
hacho de realizar una jorna-
da laboral frente a una pan-
talla de ordenador, del mis-
mo modo que se constald
el tema del creciente name-
ro de personas gue invier-
ten su tiempo libre en el
hobby de los ordenadores
personales.

De entre dichas conclu-
siones, pasamos a ofrecer
un extracto de aquellas que
por su tematica, pueden re-
sultar mas interesantes a
los usuarios de ordenado-
res personales:

— Los especialistas de
la vision consideran que el
nivel de desarrollo de un
pais esta en relacion direc-
ta con el numero de gafas-
usuarios. Asi encontramos
paises como EE.UU. en el
que usan gafas un 57 por
100 de la poblacién, o un 55
en Gran Bretana frente al
escaso 37 por 100 de Espa-
na.

— Estda comprobado
cientificamente que las
pantallas no emiten rayos
ultravioletas ni infrarrojos.
Las Udnicas radiaciones
que emiten son de rayos X,
las cuales no avanzan a
mas de 7 cm de |la pantalla.
Un ejemplo: una persona
que permanezca 2.000 ho-
ras al afo frente a una pan-
talla, recibe menos radia-
ciones que si pasaia un fin
de semana en la playa. Las

pantallas no son nocivas en
cuanto a radiaclones.

— S| es cierto, sin em-
bargo, que la larga exposi-
cion a las pantallas produ-
ce efectos comprobados:
irritaciones oculares (54 por
100), aumento del pestaneo
(50), dolores de cabeza (50),
sensacion de pinchazos
oculares (46 por 100Q), y
otros sintomas como des-
lumbramiento, quemazon
ocular, ojos humedos, etc...
Por el contrario, otras mo-
lestias apuntadas como
pérdida de apetito, caida de
pelo, insomnio..., aunque in-
directamente y psicolégica-
mante ralacionados con as-
te tipo de trabajos, no son
imputables a la pantalla.

— Los trabajadores ante
pantallas, deben tomar por
tanto, sus precauciones,
tanto en lo referente a la
pantalla en si, como a la
disposicion del ordenador y
sus periféricos. Estas se po-
drian resumir en los si-
guientes puntos:

— El teclado debe situar-
se de forma que quede per-
fectamente accesible, a un ni-
vel confortable, con el fin de
permitir a las dos manos ope-
rar de forma natural y en la
prolongacion del antebrazo.

— La posicion de la pan-
talla debe ser a nivel de los
ojos, con el fin de mejorar
el confort de lectura. El bri-
llo de los caracteres
debe ser modulable
para adaptarse a las
necesidades de cada
usuario.

— La ubicacidén
de la pantalla debe
estar alejada de fac-
tores de ilumina-
cion exteriores
(ventanas, zonas
aisladas, luces
de nedn...), pues
éstas pueden ser
factor de des-
lumbramiento.

— Nunca de-
be dirigirse
una luz direc-

tamente hacia la pantalla.

— Nunca deben utilizar-
se lentes de sol,

— Unas persianas o cor-
tinas pueden suavizar las
luminiscencias exteriores,
permitiendo un equilibrio
general de los contrastes y
evitando al ojo incesantes
mecanismoes de
acomodacion.

En resumen,
estos debates
sobre la ergo-
nomia frente

a la informatica, han su-
puesto un avance mas en el
largo camino que deben re-
correr las relaciones entre
el elemento humano y el
elemento tecnolégico hasta
llegar a una total compene-
tracion.
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Ptas, Pras.
TURBO ESPRIT 2.100 PING PONG 2.295
DYNAMITE DAMN 2.100 SABOTEUR 2.295
THEY SOLD A MILLION 2.500 RAMBO 2.295
FIGHTER PILOT 1.975 YIEAR KUMNG FU 2.295
MASTER OF T. LAMP 1.950 WORLD SERIES BASEBALL 2.095
NMIGHIT SHADE 1.950 MAPGAME 2.750
HACKER 1.950 RAID 2.295
SUPER TEST 2.300 HYPERSPORTS 2.295
KMIGHT LORE 1.750 HIGHWAY ENCOUNTER 1.750
ALIEM B 1.750 MGHT SHADE 1.750
TOMAHAWEK 2.300 GUMNFRIGHT 1.950
THREE W. PARADISE 2.100 BATALLA DE LOS PLAMETAS 2.100
COSMIC WARTOAD 2.100 MOVIE 2.100
LEYENDA DE AMAZOMNAS 2.300 N.C.M.A.D. 2.100

Software de regalo (Oferta 2 x 1): Shadow Fire, Dragontorc, Dummy Run, Fighting Warrior,
Psi Warrier, Southern Belle, Poole position, Mapsnatch.

SPECTRUM PLUS + 6 JUEGOS \ / NUEVOS PROGRAMAS EXPLOSIVOS

ij27.800 ptas. !t Ali Bebe, Kripton Raiders, Tommy. 1895 ptas. los fres
Grats: 2 Walkie Talkies y ademas gratis 1 colculodora

ics Interface 1 10.900 ptas. Cas
. tico nK‘Trn“ Microdrive 10.900 plas. .Fn,-::;’i esp
L aeiz OPNg0 pros 5. oorden. tial
< 28 b i Pl s‘.'dur
. —
' Teclados profesionales 1 S
Ampliaciones de memoria Saga 1 9.295 ptas. Wafadrive 16.995 pios.
ii3.995 ptas.il Indescomp 13.195 plas Quick disk 2.8 723.995 ptds.

OFERTA IMPRESORAS: TODAS LAS MARCAS

ii20% DTO. SOBRE P.V.P.!!

Precios excepcionales para tu Amstrad CPC-464, CPC-6128 y PCW-8256

Ofertas: Joystick Quick Shot B

Quick Shot Il + Interface 3.695 plos. AR “u;uﬂn Servicio téenico de reparacién

Quick Shot V + Interface 3.995 phas £ hc""‘"c ‘s Tarifa fjo: 3.600 ptas

uN pl

Cartuchos Microdrive 495 Cinta C-15 especial ordenador &9
Diskettes 54" 295 Interfoce Centronice/RS-232 8.495
Diskettes 3° 990 Amplificodor de sonido 2.390
Cartucheras para Microdrive 150 Interfece doble Kempston 2.795

Pedidos contra reembolso sin ningin gasto de envio, Tels. (91) 275 96 16/274 53 B0, o escribiendo a Micro-1. C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid




PARA SALTAR... SENTENCIAS

Con este truco de José
Jover tenemos la posibili-
dad de saltar alegremente a
cualquier sentencia de cual-
quier linea, aunque la pri-
mera sea un REM. Esto se
consigue operando directa-
mente con POKES las varia-
bles del sistema que nutren

Esta es la posicion 23664,
que indica el numero de
sentencia a saltar, y las po-
siciones 23662 y 23663.

Tecleando este pequefio
programa sera facil de com-
prender introduciendo co-
mo nimero de sentencia el
2 y como nimero de linea el
2000.

“"Numero de sentencia?

Linea “;b

la sentencia CONTINUE.

==
i@@ INMPUT
",;8: POKE 23664 ,3
280 INPUT "Mumero de
2192

IF b3>9999 THEN GO TOD 200

238 LET c=INT (br2568): LET d=b-
(c*256) : POKE 23662,d: POKE 2366
3,¢c: CONTIHNUE

999 STOP 9
100@ PRINT "1": PRAUSE @: PRINT
2. PAUSE ©: PRINT "3": PRAUSE @:

PRINT "4" 4
2000 REM xxx: PRINT "prueba

[

ANTI - MERGE

Manuel Alfonso Martinez
nos envia un truco para
conseguir el ANTIMERGE
total, de tal forma que si,
por algun «curioso» se uti-
liza dicha sentencia, se da-
ra en las narices al ver que
el ordenador queda blo-
queado, deleitandole con
una simpatica imagen. Para
conseguirlo debemos afa-
dir una linea al programa,
no importa el nimero siem-
pre que sea al final del mis-
mo. Dicha linea contendra:

9999 REM ANTIMERGE

A continuacién, introdu-
ciremos en forma de co-
mando directo: POKE
(PEEK 23627 + 256" PEEK
23628)—13,0.

Con ello quitaremos la in-
formacién de esa linea des-
tinada a su longitud y cuan-
do el ordenador intente in-
troducirla en memoria, no
sabra responder.

Finalmente, salvaremos
el programa con Su corres-
pondiente autoejecucion.

EFECTOS DE BORDER

Este programa Cédigo
Maguina que nos ofrece
Manuel Cordero, consigue
unos efectos en el border
de la pantalla y en el altavoz
que, aunque son similares a
otro truco publicado en el
numero 68 de MICRO-
HOBBY, no se trata de la
misma rutina. El programa
usa la interrupcion MODO

2, se ejecuta 50 veces por
segundo y permite hacer
otra tarea en el ordenador,
vamos, que tenemos un
programa dentro de otro.
Una vez que se tenga el
programa C/M en memoria,
hacer un NEW y activarlo
mediante la instruccion
RANDOMIZE USR 64000, y
teclear el programa

e
1@ CLERR 63999
2@ FOR a=6400Q2 TO 64006
30 READ b: POKE a,b: NEXT a
4@ DRAT

R 62,250,237 ,71,237,94,2

T——r

dor si se varia el nimero de

S0 RESTORE &80

80 FOR 3=64255 TO 64279

7@ RERD b: POKE a,b: NEXT a

80 DATA 1,251,243,245,229,213,
197 ,6,255,197, 120,211,250, 16,252
,193,16,247,193, 200,235,241, 255,
237,77
Lagé BORDER 1: PAPER 1: INK 7: ©

"PULSA UNA TECLA":
11@ RANDOMIZE USR 64000

Programa Cargador:

En el listado ensambla- |a linea 18 en lugar de 150,

cambian los bordes.

10 ORG £4000 170 PUSH DE
20 LD A,NFA 180 PUSH BC

30 Lo I,A 190 L B,150
40 N 2 200 BUCL1 PUSH BC

50 RET 210 BUCLZ LD A,B

&0 220 oUT (250) ,A
70 ®De 230 DJNZ BUCL2
BO =L+ 240 POP BC

90 N 1 250 DJNZ BUCLI
100 =L~ 240 POP BC

110 RET 270 POP DE

120 DRG 44255 280 FOP ML

130 DEFW INIC 290 POP AF

140 INIC DI 300 RST W38
150 PUSH AF 30 RETI

140 PUSH HL

MICROHOBBY 1



PROGRAMAS MICROHOBBY

LAS CUEVAS DE SNAKE

Roberto QUIROS

Spectrum 48 K

1 El misterio y la supersticion rodea a las cuevas por
~ todos conocidas como «Las cuevas de Snake», morada
~ de la terrible serpiente guardiana del gran tesoro.

gar, terribles sorpresas que nos
08 propuesto descubrir por nosotros
mismos para conseguir el tesoro.

En primer lugar, debemos conservar
nuestra unica vida con la avuda del «es-
cudo magico» que nos hara invulnera-
bles v que encontraremos solo cuando
asi lo dispongan los dioses. A lo largo
de nuestro «paseo», daremos con «la

espada de plata» con la que regresare-
mos a la primera pantalla para acabar
con la «planta madre» consiguiendo,
asi, aniquilar todas las plantas maléfi-
cas que habitan en la cueva.

La «antorcha mdgica», nos avudara a
superar otra dificil prueba hasta llegar
a la pantalla del tesoro en la que apare-
cerd ¢l arma capaz de destruir a Snake,
¢l «wgarrote sonico». jMucha suerte!

8§ MICROHOBBY
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B PROGRAMAS

LET PORC=PORC+15
PAFER 1;

AGAS IF ANT =1l THEN F'EIHT INK 2,

THEN LET ANT =2
FRINT AT 19.6; INK 23|

3618 IF ANT =0 THEH PRINT IMK (RN
DaS) +2. AT 5. .24.".
7358 REL
1005 PRINT INK 1: BRIGHT 1.RT 1%
B

-]

[=]

. Ei'-
iiw i
a; @
4225 PRI
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BOMB JACK. Arcade. Elite

EL SUPER-RATON VOLADOR

slmrle vista parece que este diminuto ratén volador no es nada

especial. Pero no debemos fiarnos de las apariencias puesto que Bom

Jack es uno de los programas mas adictivos y entretenidos de cuantos
han hecho aparicion durante los ultimos meses.

. O ué es aquello que
‘.r vuela a toda veloci-
dad entre los edificios?
iSera el Halley?, ;sera un
F187?, ;sera el IVA?

iNo!, jes Bomb Jack!, el
ratéon volador mas rapido
del mundo. Su destreza y
habilidad le han convertido
en la unica esperanza de
que dispone la Tierra para
evitar ser destruida por una
invasion de alienigenas lle-
gados del espacio. El es el
unico ser que esta en con-
diciones de desactivar to-
das las bombas que estos
invasores han situado es-
trategicamente en los luga-
res mas senalados del pla-
neta.

Pero no adelantemos
acontecimientos y comens-
cemos a explicar los ante-
cedentes que rodean a es-
te excelente programa lla-
mado Bomb Jack.

Como ya sabréis los asi-
duos lectores de nuestra
revista, y en especial aque-
llos que sigan la seccidon de
Micropanorama, este nue-
vo programa, realizado por
Elite, esta basado, o mejor
dicho, es una muy fiel re-
produccion de uno de los
juegos mas famosos exis-
lentes actualmente en las
maquinas de video.

Esta experiencia ya ha-
bia sido llevada a cabo an-
teriormente por Elite, pues
como recordaréis, el archi-
popular Comando también
tuvo su origen en dicho ti-
po de maquinas y en vista
del éxito alcanzado, los di-
rectivos de la casa decidie-
ron realizar una nueva ten-
tativa que, a buen seguro,
alcanzara unas cotas tanto
0 mas altas que las de su
predecesor.

Pero no creais que esta
afirmacidén la hacemos de
una manera gratuita, ya
que es de suponer que Si
Comando, con una calidad
justita y con unos grafi-
cos mas pobres, llegd a
ser lo que es, pues mucho
mas logico sera afirmar
que Bomb Jack, que posee
unos graficos bastante vis-
tosos (aunque escasos),
una calidad sensiblemente
superior y una adiccion si-
milar, puede llegar a des-
bancar no solo a este sino
a cualquier otro programa
que se interponga en su ca-
mino. Aunque también hay
que reconocer que esto del
software es completamen-
te imprevisible y nunca se
puede afirmar con seguri-
dad lo que va a ocurrir con
un programa. Asi pues,
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atendamos mas directa-
mente los asuntos propios
de este Bomb Jack.

Como deciamos al prin-
cipio, el protagonista de es-
le simpatico arcade es un
diminuto ratonzuelo vola.
dor, habil como el que mas
¥ veloz como pocos. Su mi-
sion consiste en pasearse
por las construcciones mas
famosas de la Tierra: las Pi-
ramides de Egipto, la Acro-
polis de Atenas, los rasca-
cielos de Nueva York y un
opulento castillo centroeu-
ropeo, e ir recogiendo en
estos diferentes escena-
rios las innumerables bom-
bas que los alienigenas de
turno han colocado con va-
ya usted a saber qué mal
intencionado fin.

Estos explosivos, por su-
puesto, se encuentran pro-
tegidos por sus mismaos in-
vasores y Jack debera dar-
se toda la prisa que pueda
en recogerios o de lo con-
trario irdn apareciendo cada
vez un mayor nimero de
enemigos que intentaran di-
ficultarle adn mucho mas
las cosas.

Jack no dispone de nin-
gun tipo de armas para pro-
tegerse de los ataques con-
trarios, por lo que practica-
mente lo Gnico que puede
hacer es esquivar a los se-
res flotantes y evitar ser ro-
zado por cualquiera de
ellos.

Sin embargo, afortuna-
damente para todos, cada
cierto tiempo caen del cie-
lo unos extrafos paquetes
que si logramos alcanzar-
los hardn que todos los
alienigenas queden tempo-

ralmente paralizados, o
que nos permitira, ademas
de movernos con mas liber-
tad por los escenarios, el
poder acabar con ellos sim-
plemente por el hecho de
tocarlos.

A medida que vayamos
limpiando de bombas las
distintas construcciones,
el nivel de dificultad ira
aumentando y cada vez re-
sultara mas y mas entrete-
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nido el jugar con este Bomb
Jack.

Como veis, el argumento
del programa es bastante
simple, ya que esto es ba-
sicamente todo lo que te-
nemos que hacer durante
el transcurso del juego, pe-
ro a pesar de ello y gracias
a que la colocacion de las
bombas va cambiando
constantemente, el resulta-
do final no resulta en abso-
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luto monotono, sino que
por el contrario, es de lo
mas divertido.

En definitiva, Bomb Jack
€S un programa que pre-
senta un gran namero de
virtudes, tanto en sus as-
pectos graficos como en
los de divertimento, por lo
gue, sin duda alguna, den-
tro de poco tiempo ciremos
hablar mucho de él.




KRIPTON RAIDERS » Arcade * Future Star

TRAS LOS DIAMANTES
DE KRIPTON

ripton Raiders es otro

de los nuevos progra-
mas que Dinamic ha lanza-
do al mercado bajo el sello
de Future Star.

El programa consiste en
un arqueotipo arcade labe-
rintico, en el cual nuestro
héroe, ayudado por un auto-
propulsor que le permite
moverse libremente en to-
das direcciones, debe inten-

tar recoger cuatro enormes
diamantes que se encuen-
tran ocultos entre las cien-
tos de galerias de la enreve-
sada mina de Kripton.

Pero la principal dificul-
tad del juego reside en la
gran cantidad de animale-
jos, insectos y demas extra-
nos artefactos que pululan
Incansables y amenazado-
res por todo el interior de la
mina. Afortunadamente pa-
ra todos, nuestro pequefno
amigo cuenia con una pis-
tola lanzadora de rayos ca-
taténicos con la cual puede
defenderse de los conti-
nuos atagues por parte de
5Us enemigos; pero, por su-
pueslo, debera afinar al ma-
ximo la punteria y tendra
que ser verdaderamente ra-
pido si quiere evitar ser des-
truido.

Kripton Raiders resulta un
juego bastante entretenido
y Muy ameno, aunque qui-

- -
-—-—--‘---------
aes

14 MICROHOBBY

zas por el hecho de gque
lampoco presenta excesiva
variedad en su desarrollo,

cuando llevamos un rato
largo jugando puede llegar
a cansar ligeramente; aun-
que la verdad es que de pri-
meras se coge con bastan-
tes ganas y durante un
tiempo resulta muy adicti-
vO.

En lo referente a los as-
pectos graficos del mismao,
podemos decir que, sin lle-
gar a poseer unas caracte-
risticas muy destacadas,
pues practicamente todas
las pantallas son casi igua-
les y tampoco posee unos
dibujos excesivamente cui-
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dados, el resultado general
es aceptable, aungue tam-
bién tenemos que tener en
cuenta que se trata de la
obra de un programador no-
vel y para ser la primera vez,
tampoco podemos esperar
demasiado.

GLADIATOR *» Deportivo * Domarec

ELL. CAMINO
HACIA LA LIBERTAD

ibertad o muerte! Es-

te era el grito con el
que los gladiadores de la
Antigua Roma comenzaban
todos sus combates. Sa-
bian que alli, en el centro de
la arena, ante miles de es-
pectadores ansiosos de
sangre, solo tenian dos op-
ciones: matar o morir.

Sabian perfectamente
que si querian conseguir su
libertad, deberian vencer a
todos sus adversarios con
el fin de reunir la cantidad
de dinero suficiente que les
permitiera comprarla.

Esto fue lo que le ocurrid
a Marcus de Messina, un
herculeo joven que fue apre-
sado en su pacifica aldea,
por las legiones romanas y
entrenado en las mortiferas
artes de los Ql&diadﬂr&i‘-.

El Emperador sabe que
es el mejor luchador, pero
Marcus alin no tiene el dine-
ro necesario para comprar
su libertad.

Asi pues, mucho tendra
que pelear aun. En cada
combate tendra que elegir
tres de las 45 posibles ar-
mas. Con ellas podra reali-
zar diferentes tipos de com-
binaciones, adecuandose
asi a las caracteristicas de
lucha de sus oponentes vy
sacando un maximo partido
de ellas.

Marcus debera vencer,
utilizando todas sus increi-
bles dotes de combatiente,
a un minimo de 14 gladiado-
res. Pero con estas victorias
aun no podra conseguir su
libertad, ya que el dinero ob-
tenido no sera suficiente,
por lo que despues tendra
que apostar sobre si mis-
mo, aumentando asi consi-
derablemente su capital.
Una vez que haya cﬂnsegui-
do las 180 aguilas que nece-
sita, Marcus recibira de pro-
pias manos del Emperador
el Certificado de Libertad.

¥ esto es en lo que con-
siste este estupendo Gla-
diator, un juego en el que
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las posibilidades de lucha
son enormes debido a la in-
creible variedad de movi-
mientos diferentes que se
pueden llevar a cabo, de-
pendiendo de que no pulse-
mos el botdn de fuego o lo
hagamos una o dos veces,
lo que supone un total de 24
opciones distintas. Esta cir-
cunstancia provoca una
cierta confusion en los pri-
meros combates ya que es
bastante dificil conseguir
llevar a cabo el movimiento
que realmente deseamos, y
lo mas légico es que el lu-
chador realice cualquier ac-
cion menos la que nosotros
queremos.

Los disefos de los gla-
diadores y los diferentes es-
cenarios también estan
muy cuidados, con unos re-
sultados muy atractivos y

que ademas el juego esta
plagado de simpéticos pe-
quenos detalles, no nos
queda mas que decir que
Gladiator es un excelente
programa que hara las deli-
cias de todos, aunque tam-
bien debemos advertir que
al principio cuesta bastan-
te el hacerse con el control
de nuestro luchador y que
sufriremos numerosas de-
rrotas. Pero, ya sabéis... el
camino hacia la libertad es
realmente duro.

BENNY HILL « Arcade * Dk'Tronics

LAS AVENTURAS
DE UN GORDINFLON

arece que Dk'Tronics le

ha cogido el gusto a es-
to de realizar programas pa-
ra ordenador basandose en
personajes de la television.
Primero fue Popeye quien
se vio en el trance de luchar
denodadamente por el amor
de Olivia, y en esta ocasion
le ha tocado hacer de las
suyas al simpatico y gordin-
fibn Benny Hill, conocido
humorista britanico que
también alcanzd un notable

éxito en nuestro pais gra-
cias a aquella serie televisi-
va que llevaba su propio
nombre.

En este programa, de ca-
racteristicas muy similares
a las de su predecesor, tan-
to en sus aspectos graficos
como en el desarrollo en si
mismo, representamos, jco-
mo no!, el papel del travie-
so Benny Hill y nos veremos
envueltos en una serie de
aventuras diferentes en las
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cuales tendremos que ir ro-
bando los respectivos obje-
tos que vayan apareciendo
en cada una de ellas (ropa,
manzanas, etc.).

Estos objetos no estaran
protegidos por innumera-
bles peligros, sino que sim-
plemente tendremos que
evitar ser capturados por un
unico personaje en cada
ocasion, quien nos perse-
guira incansable por todas
las pantallas, Ademas, tam-
bién tendremos que eludir
los numerosos obstaculos
que se interpondran en
nuestro camino y que, a pe-
sar de que no nos quitaran
vidas, haran que perdamos
parte de nuestro precioso
tiempo para recoger cada
uno de los objetos.

Este juego, a pesar de
que en un principio parece
muy simple, resulta bastan-
te adictivo y, a medida que
nos van quedando menos
cosas por recoger y el tiem-
po se va haciendo mas es-
caso, la emocion crece y al
final se convierte en un
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auténtico «pique», y debido
a que las aventuras son
bastante diferentes entre si,
al pasar de una a otra, el ci-
clo de diversion se vuelve a
repetir.

En cuanto a los graficos
de este Benny Hill, también
llaman bastante la aten-
cion, pues, tal y como ocu-
rria en Popeye, los persona-
jes presentan un tamano
mas que considerable, lo
gue supone un gran esfuer-
zo de programacidn, pero
gque merece la pena llevar a
cabo debido a los excelen-
tes resultados que se con-
siguen.

Un juego adictivo, diverti-
do y muy bien realizado.

MICROHOBBY 15
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WINTER SPORT

Electric Dreams, nos ofrece con este juego toda
la espectacularidad de los deportes de
invierno, una serie de pruebas en la nieve que
nuestros justicieros han tenido ocasién de
enjuiciar objetivamente, como es habitual ya

en esta seccién.

«Graficos estupendos»

« POSITIVO

En -L;.<-N-r,:|| préfenla buends v:'.:r-:i‘-t 0%, LO4 U
gadores de hockey son los persongjes ma
|ar TE’:II'IG'-'.-'G*.I y henen un movimeento muy
grociaso. Lo cuarta y quinio prueba son muy
adtivas aungue esta vlhima e la mas com
plicada

* NEGATIVO

Falta melodia. Lot tres primeros deportes
son mas bien regulares. B biathion e5 un fon
to comphcado yo gue openal nos ayuda @
mapa

Puntuocién: B

Roberto Carlos Alonso

«Un juego deportivo mas»

. POSITIVO

bien el poder corgar los diferer
=ik i

[ tila muy

‘:'..,ut-mmp:v seporodo. Lot dec 0%
fondo estan | "‘r-]l:“i- Log grahcos y moy
mienios son buenos. Algunos proebas hot
del programa un juego odichivo, yo que &
fan muy bien realizodas

* NEGA-
TIVO

Hay pruebas gue por su
lentitud lbegon ol aburr
miento y no eslan muy
bien comseguides. En
cuanto o 5-:;:-nci-¢ad

waion:

.'.':'.. .-|:|l de Llodio
«Alfa dificuliads

* POSITIVO

Esic been presentodo o nivel de mends & im-
frucciones pero w acha de menos uno Vision
general de lo pssta en todas los pruebes. Lo
dificultod es muy olto v es necesono plan
legr ung eslrolegen antes de reqlar ung
prueba

+ NEGATIVO

Los grahcos son myy sencillos y resulian po
co vishosos. Se controla mal por el teclado
El movimsenio en algunas pruebas, e4 lento
y &N cambio en ofras demasiodo ropide
Puntuotién: &

Pilar Arios

«los grdficos son pobres»

« POSITIVO

Lo poniolio oe presentocion esia muy bien
coneguedo. lene ung gron vanedod de o
pories, focos ellos bostonte entrebenidos. Los

pruetal esion muy G OCUErdo Con ko réo
gad

. NEGATIVO

S echa en falta la vanedod de sonido. Los
gréhicos son bostante pobres. En hockey ¢
mawvimeento a4 lento
untuacion: &

José Antonio Galiana

«La prueba de hockey,
la mejors

« POSITIVO

Es un juego en el que destoto lo gren va
nedod de proebas, lo que hoce que sea bal
fonie entrefemdo e inderesante. Log grohoos
N genérol, son buends y cabe destacar la
prueba de hockey
 NEGATIVO

E: Cl-'ﬁ'g-‘l]r!'-a & hener lonkol prosebod .!.::_'
nas de ésias se hocen pesodas ¥ oburr
sobre todo el slalon, lo cucl quita vistos
al juego

Puntuacion: §

Juan Markessinis

o
do

2
"]

«Escasez de efectos sonoross

* POSITIVO

Las dos ventonas que salen ce coda panta
lla faciliian un mayor control del juego. La
voredod de los deportes tratodos, que |
hacen bostonte entreterido y su onginah
dod, 1on aspectos been consegundos
menie posifivos

* NEGATIVO

K=} g"JFI:-H ng eston muy etoDorodos v o

pontalios bnflon por sy gusencio. 3 &cha én

talta algin efecto sonaro
Pun ntuacion: &
Feo. Javier Cano

«El color, bien aplicado»
. POSITIVO

baitante buenas en

¢ estd bien opheado, El mavimeen

le, Es bastante ongin al por los
sune lo cual hace que o odic

a. Lo dificultod en los prue

v intefmedia

+ NEGATIVO

£l etecto de velocidod no esha muy bien con
sequicko y hay pruebas que dejan mucho que
desear. El sonida podria estor mejor reali

w iy

Funtuacion: 7
Ricardo Alonso

«Presentacion original»

« POSITIVO

la predentafon & botlanie ;lrr;-‘.':]' tam-
et por le duposcson de la pontalla en do
venlongs, Wendo ol e juego en rj;i 0
ciones dutintos. El movmiento y ol efecto de

fande eshan muy bien |r-f'r1-"“l. Loy mai
J.:-.." o1 00 P'r'"""-""r ¥ |-'| .|:|1r- on. LOA Qra
cos son aceplables aungue no llegan o ser

4 1 ,F"I'.“ fifes

« NEGATIVO

El somdo &5 escoso v malo, Lo mayorio de
g pruebaos son muy lentes, El slalon se ho
ce jorgo y bostonte oburrido y & polnape
de veloadad 4 bo mor para romper lecia
G

Puntuacidn: 7
Gabriel Morli
Fuentes
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SOFTWARE

Todos los programas disponibles para el 128K

DAME MAS BYTES Y TE DARE
MAS SOFTWARE

Sinclair no ha querido tropezar dos veces
en la misma piedra, y los errores

cometidos en el lanzamiento de algunos
modelos anteriores han sido perfectamente
rectificados para la presentacion de su

nuevo Spectrum 128.

De todos es conocido el hecho de que
excelentes ordenadores como ¢l QL, han
supuesto un relativo fracaso comercial
tan sélo por no haber aparecido en el
mercado arropados por una software
abundante en cantidad v calidad.

Por esta razon, Sinclair se asegurd,
incluso antes de poner en practica el
proyecto del S 128, de que las casas pro-
ductoras de programas en Gran Breta-
fia estuvieran decididas a apoyar firme-
mente su nuevo lanzamiento en la me-
dida de sus posibilidades.

Y efectivamente, asi ha ocurrido,
puesto que practicamente no ha queda-
do ni una sola compaiiia sin realizar, si
no un programa especifico para el 128,
al menos si una version renovada de an-
teriores éxitos del S 48,

Este apoyo masivo ha sido debido,
aparte de a las mayores posibilidades
tanto de programacion como de soni-
do que presenta el 128, a que entre to-
dos se han propuesto crear una autén-
tica supermdaquina de juegos, haciendo
asi un digno y mejorado sucesor del po-
pular Spectrum 48.

De esta forma, tan sélo tras unos me-
ses de lanzamiento oficial en Gran Bre-
tafia, ya existe una nutrida lista de pro-
gramas, tanto de divertimiento como de
utilidades, que representan una exten-
sa gama de posibilidades para el usua-
rio.

A continuacion os presentamos dos
listas diferentes en las cuales se incluye
la practica totalidad del software actual-
mente disponible para el 128. El moti-
vo de haber confeccionado dos listas
obedece al hecho de que en la primera
se presentan los programas de nueva
realizacion, mientras que la segunda es-
td formada por aquellos titulos que su-
ponen una version, aunque sea ligera-
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mente diferente (introduciendo modifi-
caciones tanto en las pantallas y diseios
como en el sonido), de programas va co-

nocidos.

Novedades

lcon Graphix
(Audiogenic
Soft.): un podero-
so disefiador de gra-
ficos creado especial-
mente para sacar el maxi-
mo partido a las posibilidades
graficas del 128. Ofrece gran variedad
de comandos que hacen de él un pro-
grama sencillo de manejar a la vez que
permite realizar unos disefios sorpren-
dentes.

The Writer (Softek International): ex-
celente procesador de textos elegido por
la prestigiosa revista « Your Sinclair» co-
mo el mejor para el Spectrum. Compa-
tibilidad con otros procesadores como
Wordstar y Tasword.

Knight Time (Mastertronic): conti-
nuacion del magnifico Spellbound. Una
estupenda aventura grafica.

Wham; (Melbourne House): un nue-
vo v revolucionario programa de crea-
¢ion musical. Obtiene un gran rendi-
miento del sonido multicanal del 128,
del mismo modo que permite la creacion
de diferentes melodias sin necesidad de
tener conocimientos musicales.

Barry McGuigan World Champions-
hip Boxing: (Activision): un increible
programa de simulacién deportiva, en
este caso el boxeo, que permite crear
nuestros propios pugiles, asi como ele-
gir su estilo de combate.

Lode Runner (Software Proyects): un
divertido y original arcade que permite

la creacidon de la escenas y componen-
tes del juego.

Confrontation (Lothlorien): un war-
game al estilo cldsico pero que contiene
8 contiendas diferentes que van desde
batallas histéricas de la I1 Guerra Mun-
dial, hasta conflictos actuales como los
de Afganistan, Angola, etc...
Magnus Z80 Assembler / Monitor /



Analyser (Oasis Soft): este excepcional
programa permite el control total de los
desarrollos en codigo médquina. Un ex-
celente Ensamblador.

Return to Eden (Level 9 Compu-
ting): aventura de texto que se desarro-
lla en mas de 200 escenarios diferentes.
Una emocionante aventura espacial.

Ball Blazer (Activision): un simulador

muy especial de una nave espacial. Una
impresionante carrera galactica.,

Tasword 128 (Tasman Soft): una ver-
sion ampliamente mejorada del va fa-
moso Tasword para el Spectrum 48 K.
Un nuevo avance para el procesamien-
to de textos.

L.C.U.P.S. (Thor Computer): simu-
lacion de una auténtica batalla espacial,
que lleva al jugador a una dura prueba
de habilidad y reflejos.

Sweevo's Whirled (Gargoyle): prime-
ro fue Sweevo's World, vy ahora Gar-
goyle nos presenta la aventura comple-
ta de este torpe y feo robot en su odisea
espacial particular.

Megamix Technician Ted (Hewson):
una version especialmente ampliada del
exitoso arcade para Spectrum 48. Aho-
ra con mas de 100 pantallas y una mas
perfecta realizacion.

Fairlight 2 (Softek Int): The Edge pre-
senta «La prueba de la oscuridad». Por
fin, una segunda parte del Fairlight,
programa que fue elegido uno de los
diez mejores, incluido en la lista que
contenia a los diez mejores juegos jamas
realizados para el Spectrum.

Dan's back in (Mirrorsoft): nuevos pe-
ligros amenazan al mundo. Dan volve-
ra a demostrar sus habilidades en una
nueva y sorprendente vidioaventura.

Y esta es la lista de los programas que
hasta la fecha han sido confeccionados
expresamente para ¢l 128 y que suponen
una total novedad. Sin embargo, exis-
ten muchos otros que sin llegar a ser
completamente nuevos, suponen la con-
version de ciertos €xitos anteriores.

Estas versiones pretenden potenciar al
maximo las posibilidades graficas y so-
noras que el nuevo ordenador puede
ofrecer, y entre estos programas s¢ ¢n-
cuentran los siguientes titulos:
Gladiator
The Never Ending Story
Bored of the Rings
I, of the Mask
The Rocky Horror Show
Rasputin
Robin of the Wood
Daley Thompson's
3 Weeks in Paradise
Desert Rats
Winter Games

Y va para acabar, simplemente co-
mentar que la practica totalidad de los
programas del S 48 son compatibles con
el 128, por lo que podiamos afirmar que
este nuevo modelo es el que posee en la
actualidad una mayor cantidad de soft-
ware disponible.
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RUTINAS DE UTILIDAD

CHEQUEO DE LA MEMORIA
EN EL SPECTRUM (Y 1)

Miguel SEPULVEDA y Adolfo PEREZ

La semana pasada inicidbamos la descripcion de esta
interesante rutina que nos permite chequear el estado
de la memoria de nuestro Spectrum y nos informa de
los errores en caso de que los hubiera. Ahora

confinuamos con la explicacién del funcionamiento, el
cual podéis seguir, paso a paso, consultando el listado

de su desensamble.

El programa consta de tres partes en
total. La primera es el bloque de Basic
que nos pregunta la direccion de memo-
ria donde queremos ubicar la rutina prin-
cipal (MEMORY). La segunda parte ¢s la
rutina principal propiamente dicha, es la
encargada de chequear la memoria v, fi-
nalmente, la pantalla de presentacion
que es generada con el programa que
presentamos esta semana (programa 2).
Estos tres bloques programa | |, la ruti-
na MEMORY y pantalla, deben ubicar-
se por este orden en la cinta de casette,
y que cada uno cargue la siguiente.

L.a rutina de chequeo de la memoria
tiene un funcionamiento muy peculiar
¥ que se autoubica con objeto de poder
comprobar incluso las direcciones de
memoria donde reside ella misma. En
las dos pasadas de chequeo que realiza,
su funcionamiento es distinto y podéis
comprobarlo con ayuda del listado ad-
junto.

Primera entrada

Lo primero que se hace es inicializar
los registros: El registro BC se iniciali-
za a cero. Su contenido nos va a servir
como indicador de las pastillas encon-
tradas en fallo. El registro HL lo inicia-
lizaremos con la direccion a la cual des-
plazaremos ¢l programa después de su
primera ejecucion. En ¢l DE introduci-
mos el contenido de la variable SEED
v que serd la ultima direccion de memo-
ria a probar. Estos tres valores se guar-
darin en los registros alternativos. Tam-
bién se inicializa el registro A con el pri-
mer valor de prueba (que sera AS). Con
este valor se llama a la rutina que com-
prueba la memoria (entrada RELCO1).
Esta rutina, calcula en primer lugar la
memoria que hay delante del programa,
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que dependera de la posicion de car-
ga. A continuacion, rellena el tro-
zo0 a probar con el valor
contenido en el registro

A y comienza a leer el
trozo de memoria re-
llenado. Se va com-
probando byte a
byte el contenido
de A con el conte-
nido de la direccion
apuntada por el re-
gistro HL. Si en
cualquier momento
ambos valores no coin-
ciden, se hard una llamada a
una rutina de error que nos ird apun-
tando las direcciones de error a partir
de la posicion 23296 (es la direccion que
antes habiamos llamado X). El bucle de
comparacion estard controlado por los
registros BC y HL que iremos decre-
mentando ¢ incrementando respectiva-
mente. El registro simple C cuyo con-
tenido serdn nimeros decrecientes des-
de 255 hasta cero, lo utilizaremos para
ir sacando por el puerto 254 esos valo-
res, v que nos producirin unos raros
efectos de BORDER'S y sonidos. Cuan-

do el registro BC alcance el valor cero,
la comparacion habra terminado. Si el
valor probado ha sido el hexadecimal
AS, calcularemos el valor complemen-
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tario, lo meteremos en A y repetiremos
¢l proceso. La operacion sera idéntica
para los valores hexadecimales FF y su
complementario (cero). Cuando el va-

lor cero haya sido ya probado y, por
tanto, la memoria anterior al programa
ha sido puesta a ceros, guardamos la ul-
tima direccion de error encontrada en
el registro DE, en HL guardaremos la
direccion de comienzo del programa y
en BC su longitud. Con estos datos ha-
remos LDIR con lo cual desplazaremos
¢l programa desde la posicion apunta-
da por HL hasta la direccion contenida
en DE.

Luego, haremos un JP a la nueva
direccion de arrangue con lo que el
programa empezarid una nueva ejecu-
cion.

Segunda entrada

Esta segunda ejecucion tendrd una
diferencia fundamental con la prime-
ra.

Cuando probamos con el valor cero,
la posicion 16384 la pusimos a cero, de
manera que cuando comience esta se-
gunda ejecucion y pregunte por ¢l con-
tenido de esta posicion, el programa se
ira por la segunda rama, en donde se re-
pite ¢l mismo proceso que se hizo por
la primera probando con los valores he-
xadecimales A5, SA, FF v 0. A conli-
nuacion se calcula la direccion de me-
moria donde cargaremos la pantalla
(4000 H), la longitud en bytes a cargar
(1800 H) y se prepara en el registro A
el indicativo de carga de datos sin ca-
becera, datos necesarios para llamar a
la rutina del sistema operativo que se en-
cuentra en la posicion 556H. En ¢l dn-
gulo superior izquierdo de la pantalla
correspondiente a la posicion S800H,
nos aparecera un cuadrado intermiten-
te en blanco que nos indicard que he-
mos de poner el cassette en marcha pa-
ra cargar la pantalla conteniendo los di-
bujos de las pastillas y que previamen-
te grabaremos como se explica a conti-
nuacion.
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Figura 4. Utilizando grupos de tres U.D.G. se
define la forma de los integrados que presen-
tan ese aspecto en la pantalla.

El programa generador
de la pantalla

El programa encargado de dibujarnos
la pantalla (programa 2) con los com-
ponentes electronicos del micro realiza
un esquema en ¢l que podemos distin-
guir todas las pastillas de circuitos inte-
grados con sus correspondientes rotu-
laciones vy los conectores.

La pantalla aparecera en la TV tal co-
mo s¢ muestra en la figura 5. El progra-
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BEEE
AAEEEEEE EHEE

Figura 5.

s

ma aparentemente parece un poco coms-
plejo por la cantidad de dibujos que rea-
liza, en distintas fases. Primeramente se
crean unos griaficos cuya composicion
dara lugar a las diferentes pastillas de
circuitos integrados. A continuacion, se
rellenan las pastillas con sus correspon-
dientes rotulos. El programa «genera-
dor de pantalla» crea los graficos y con-
tiene una rutina C.M, que permite gra-
bar en cinta la pantalla sin cabecera que
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se ubica a partir de la direccion 23308
y se encuentra en los DATAS de la li-
nea 510. Si al final de todos los DATAS
su suma no es 8131 nos dara un mensa-
je de error deteniendo la ejecucion del
programa en la linea 430.

Una vez generada la pantalla, en la
linea 23 del monitor TV aparecerad el
mensaje:

PULSE CUALQUIER TECLA PA-
RA SALVAR SCREENS.

En este momento debemos poner el
cassette en modo grabacion para poder

salvar la pantalla. El programa entra en
un PAUSE hasta que demos a cualquier
tecla, hecho lo cual, se llama a la ruti-
na que esta cargada en la posicion 23300
para salvar la pantalla y el programa
termina su ejecucion con un Stop.

El resultado final

Cuando la pantalla haya sido carga-
da, v si durante la prueba no se encon-
tro ningun fallo, se permitiran interrup-
ciones y se entrara en un bucle de lectu-

ra de la tecla BREAK. Cuando esto se
produzca, el programa saltara la posi-
cion cero reseteando el sistema.

Si se ha producido algiin error, se cal-
cula en HL la direccion de las pastillas
a las que se debe el error y se las pone
en modo intermitente sobre ¢l dibujo de
la pantalla cargada anteriormente. Lue-
go, como en ¢l caso anterior, se permi-
ten interrupciones y se entra en el bucle
de espera de la tecla BREAK.

Esperamos que os resulte de utilidad
y evite mas de un susto injustificado.
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SIR FRED

El indudable

éxilc que ha con:

sequido este sensa

cional programa no

gueda solamente reflejado

por la gran cantidad de votos que reci-

bimos para incluirio en nuestra lista de

Microhits, sino también en la avalancha

de carlas que nos llegan contandonos

diferentes tipos de trucos y estrategias

a sequir para consaquir rescatar a la be-
lla princesa.

Por eso, hemos seleccionado algunas
de ellas que nos han parecido mas in-
leresantes y con las que seguro que os
resultarda mucho mas cdmodo y diverti-
do.

Javier Aranaz y Urko Sanchez, nos co-
menlan que si nos suicidamos 10 veces
seguidas (lo que se consigue apretan-
do BREAK y posteriormente CAPSHIFT

y 1), lograremos que aparezcan a lo lar-
go de la partida una considerable can-
tidad de pollos, por lo que la energia es-
tard asegurada. Entonces lendremos
que ir en busca de las cerillas que se en
cuentran defendidas por un espadachin,
a la izquierda de la gran escalera. Una
vez que las hayamos conseguido, tene-
mos que subir por el drgano vy en la pan-
talla de arriba se explota la bomba. Su-
bimos por las escaleras hasta arriba del
todo y pulsamos la palanca que hace
bajar parte del techo. Saltando por el
hueco de la escalera podremos subir por
una cuerda, y una vez que hayamos de-
jado atras a la nube, pasaremos las al-
menas por la izquierda, con lo que no
tendremos mas que matar al guarda que
vigila a la princesa y rescalaria.

Otro truco que también nos han en-
viado muchos leclores consisle en que,
una vez que nos enconlremos en la pan-
talla de la nube que tiene una palanca,
en lugar de pulsarla, lo que podemos ha-
cer es tomar mucha carrerilla y saltar ha-
cia la izquierda, con lo que aparecere-
mos an la pantalla en la que un espa-
dachin se encuentra defediendo un
puente levadizo.

Sin embargo, Dionisio Bustillo ha ido
mucho mas alla, y desde Melilla nos ha
enviado un camino que, basandose en
este detalle, afirma ser la manera mas
rapida de rescatar a la princesa.

Esta consiste en, una vez que nos en-
contremos frente a dicho espadachin,
bajar a la puerta rapidamente, dar un pa-
50 hacia el guardia y luego un salto lar-
go, s decir, agachandonos previamen:
te. Asi habremos conseguido encara-

marnos en la cadena. Subiendo por ella
daremos un nuevo salto llegando al fi-
nal y apareceremos en una nueva pan-
talla en la que se encuentran una rata
y un arquero. Entonces avanzaremos ha-
cia la izquierda vy podremos ver a la prin-
cesa en lo alto de un andamio. Para lle-
gar hasta ella, bastara con aprelar una
palanca y saltar la plataforma que nos
llevara a su encuentro. '

Por ultimo, os ofrecemos por gentile-
za de Eduardo Méndez, el siempre co-
diciado POKE de vidas infinitas, aunque
tenamos que advertir gue sdlo sirve pa-
ra las copias que no sean en carga ra-
pida.

POKE 46647, 201
iSuerte, caballero!
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BANCO DE DATOS

5. Rodgers y M. Milton
Ed. Generales Anaya, 45 pdgs.

En este volumen de la serie «Aprende o progro-
maors nos enconframos con una aventura conver-
socional que se desarrolle en un mundo submari-
no. El jugador utilizo verbos y nombres paro indi-
car qué es lo que desea llevor a cabo y el ordenc-
dor busco estos acciones en una Base de datos
ra interpretorlas correctomente. De ohi el nombre
del libro.

La primera parte desarrollo el progroma prin-
cipal y todos los datos necesarios, y lo -
plica cémo los verbos que utiliza el jugader llevan
ol ordenador o efecutor los diversas acciones.

Al principio hay una descripcion del plano ufili-
z20do en esta aventurg, dividido en 24 habitacio-
nes distintas. En ellos puede opreciorse el mundo
submarino donde se va o desarrollor ko accion, los
distintos peligros y tareas con las que deberemos
enfrentarnes, asi como una listo con los palabras
y verbos que podemos ufilizar.

Mas tarde pasa o describir b introduccién de los
DATAs que van a servir de parémetros pora el jue-
go. Lo mas inferesante es que, cdemds, explico ¢6-
mo modificarlos para crear nuestros propios jue-
gos.

El pragrame principal, que es &l que gestiona
toda Iu?ffmnmm pruporgmudu wfa DATAs,
esta descrifo poso o poso, con de los
acciones que se llevan o cabo en codo momento
y las variobles utilizadas.

Esto es muy util o lo hora de desarrollar nues-
tros propios programas.

Luego hace una oproximacion a los tcnicas uti-
lizadas en los programas conversacionales para
el tratomiento e interpretacion de los verbos y co-
denos de caracteres, finalizando con los listados
de los progromas para Spectrum y Commodore.

El lbro no estd pensado para juger, yo que en
los explicaciones sobre el | [vego acabo descubrien-
do los enigmas del mismo, sino para oprender ¢
crear juegos de aventuras conversacionales y di-
vertirnos con nuesiros omigos inventando nuestras
propias aventuras.




TOP SECRET

Cémo se guarda un nimero en un listado

LA BIBLIA DEL HACKER (1V)

En el capitulo anterior comentabamos la posibilidad de modificar un listado
Basic de forma que confunda a cualquiera que trate de inspeccionarlo a la
vez que su funcionamiento es perfectamente correcto. Una de estas
posibilidades es alterar los valores ASCCI de las cifras numéricas.

Imaginemos una linea de Basic tal co-
mo: 10 LET a= 100. El niumero cien se
guarda en la memoria de dos formas
distintas: primeramente los codigos AS-
CII del 1, v los dos @, luego el prefijo
14, que indica que los proximos 5 octe-
tos son la representacion del nimero en
coma flotante, vy a continuacion los cin-
co ocletos de esta representacion,

En el ejemplo se guardaria de la si-
guiente forma: 49, 48, 48, 14, @, 0, 100,
@, 0. La representacion ASCII se utili-
za a la hora de presentar el nimero en
la pantalla, y los cinco octetos en coma
flotante se usan a la hora de los cdlcu-
los que realiza el ordenador.

Si reflexionamos sobre esto nos da-
remos cuenta de que no hay nada que
impida que en la pantalla se imprima un
nimero y luego, a la hora de conside-
rarlo en un cdlculo, sea totalmente dis-
tinte. Bastaria con hacer un Poke en la
direccion que contiene el 108, por ejem-
plo con 200, para que al ejecutar la li-
nea de Basic con un RUN la variable
«an sc actualice con el valor 208, y sin
embargo, en el listado se ve un 180 cla-
ramente, Esto, ademas, tiene la siguien-
te particularidad: si editamos la linea 10
v la volvemos a introducir en el listado
con la tecla «Enter», la representacion
en coma flotante se ajusta automatica-
mente a los valores indicados por los co-
digos ASCII con lo gue la linca va no
¢s lo que era. Esta proteccion se cono-
ce con ¢l nombre dé «Literales ASCII
retocadas. »

Obviamente existe el efecto contrario,
¢s decir, que en vez de «pokear» én la
representacion del nimero en forma de-

cimal a la hora de hacer la proteccion
s¢ modifigue el literal ASCII.

De todo lo arriba expuesto s¢ deduce
que debemos buscar alguna forma de
ver un listado sin que por ello se modi-
fique sustancialmente.

El programa COPYLINE

En la revista nimero 3 se publicé un
programa, COPYLINE, original de Jo-
sé Maria Reus, al que el autor de esta
seric le ha hecho algunas modificacio-
nes para que se adapte mejor a este ca-
s0 concreto. Tecleamos el nuevo lista-
do (programa 1), lo salvamos en cinta
y lo gudardamos muy bien pues lo vamos
a tener que usar intensivamente. Un
consejo: si tenemos un buen compila-
dor hacemos lo propio con el programa
y obtendremos unos resultados increi-
bles.

Con el presente programa s¢ pueden
ver cargadores de Basic sin tener que
ubicarlos en la zona del Basic.

Para cllo, en primer lugar se ha de
modificar la cabecera del cargador Ba-
sic para convertirla en bytes y poder car-
garlo en otra direccion, la manera de ha-
cer esto es con el «Copyupi» publicado
en los niumeros 44 y 45.

Cargamos el programa con la opcién
«LN» y luego, con la opcion «CC»
cambiamos los datos de la cabecera. El
dato numero | (tipo), pasard a bytes en
lugar de programa vy ¢l dato numero 4
(comienzo), pasard a ser cualquier po-
sicidn de memoria que vayamos a tener
libre, por ejemplo, la 30000. Por su-
puesto, luego deberemos grabar en cin-
ta ¢l nuevo cargador modificado.

En este punto ya sélo queda cargar
¢n memoria ¢l Copyline, v haciendo un
Break, cargar el programa modificado
en la direccion 30000, por ejemplo. Da-
mos RUN al Copyline y respondemos
a las preguntas que nos hace con @, pa-
ra la primera linea del listado, 9999 pa-
ra la ultima, y 30000, la direccion don-
de hemos cargado el Basic, para la ter-
cera pregunta. En el caso de que el car-
gador tuviera una linea de- auto-run dis-
tinta a la ® habria de darla como res-
puesta a la primera pregunta del Copy-
line.

El programa nos lista un Basic que es-
té ubicado en otra direccion aunque ten-
ga cualquier proteccion de controles de
color o cursor. El listado lo produce en
5 columnas, la primera indica la posi-
cién de memoria que se estd exploran-
do, en esie caso esta posicion no nos va-
le para nada ya que, recordemos, hemos
ubicado el cargador en otro sitio. Las
dos columnas siguientes nos informan
del niimero de linea que se esta explo-
rando y la longitud en octetos de la mis-
ma.

Es en las dos dltimas columnas en
donde deberemos centrar nuestra aten-
cion: la antepentltima indica ¢l valor del
byte dentro del programa y la ultima,
la mas importante, puede indicar varias
cosas: 0 bien el TOKEN que se halle en
el listado, o bien nada si el valor de oc-
teto no es imprimible, o bien la repre-
sentacion VERDADERA de un argu-
mento numérico que se halle dentro del
listado. De esta forma no nos dejamos
engafar por la proteccion de las litera-
les ASCII retocadas.
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CONSULTORIO

Cuestion de columnas

He confeccionado un
programa con unos lextos
que se incluyen en el lista-
do del mismo y he aprove-
chado la subrutina que pu-
blicaron ustedes en el nu-
mero 22 para escribir con 64
columnas.

Ahora quiero comprarme
una impresvra y ésta es mi
pregunta: ; Tengo que cam-
biar alguna sentencia de la
linea 9900 o de la rutina en
codigo maquina?

Emilic PALOMARES - Madrid

La rutina para trabajar
en 64 columnas sélo es atil
para escribir sobre la panta-
lla. Si va a utilizar una im-
presora, no necesita la ruti-
na para nada, ya que las im-
presoras tienen Su propio
juego de caracteres y traba-
jan, normalmente, con 80 o
mas columnas.

La unica modificacion
que tendra que hacer en el
programa es incluir las opor-
tunas sentencias «LPRINT»
que le realicen el volcado
de datos por la impresora.

Videojuegos

Os escribo para que me
digdis qué tipo de lenguaje
se uliliza para programar en
las maquinas que se ponen
en las salas de juego.

Ademas, me gustaria que
me dijerais si existen versio-
nes para Spectrum o Ams-
trad de los siguientes jue-
gos de maquinas recreati-
vas:

— Casa Nichibuso: Mag-
max, Galivan y Terra Cresta

— Casa Sésamo: Vastar

— Pinball y «99, The last
war» (desconozco las ca-
sas). Ademas de Blish
Blash (juego de demolicion
con bombas y tiempo).

ELECTRON MALDITO - San Sebastian

Normalmente, los jue-
gos de las maquinas recrea-
tivas estan almacenados en
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una EPROM y se progra-
man en Assembler. No obs-
tante, en este tema existe
mucha variedad por lo que
no es posible generalizar.

En cuanto a los juegos
que nos indica, no tenemos
noticias de que existan ver-
siones para Spectrum o©
Amstrad, Al menos, no en
Espafa.

Cassettes

Me han dicho que es me-
for utilizar, para el ordena-
dor, un cassette mono que
uno stereo. Quisiera saber
si el usar uno stereo puede
ser perjudicial o si se pue-
de causar alguna averia en
mi ordenador.

Idigo UYALDEBERE - Vircaya

La razon de recomendar
cassettes monoaurales pa-
ra el Spectrum es por que
son mas fiables y dan me-
nos problemas de carga y
veriticacion. De ninguna
manera, puede el cassette
danar al ordenador. A lo su-
mo, seran los nervios del
usuario los que resulten da-
nados.

«Micro-fichas»

Os escribo para pregun-
taros si en la micro-ficha
R0, que es la que lleva el
cargador hexadecimal, ha-
béis cometido algun error
en el listado Basic, pues lo
he tecleado varias veces y
revisado también varias ve-
ces y no me funciona. Ocu-
rre lo siguiente: Despues de
haber tecleado todo el pro-
grama realizo «RUN», en-
tonces me pregunta la di-
reccion, yo le doy 60000 y
«ENTER» y, como resultado,
me da: «E Oul of DATA,
1070:2»

Angel RAMIRET - Valencia

! El programa de la micro-
ficha R-D funciona perfecta-
mente, |0 que ocurre es que

no puede funcionar si no
tiene las lineas « DATA» co-
rrespondientes a alguna de
las micro-fichas R-n.

El procedimiento para
utilizar este programa es te-
clearlo y guardario en cinta.
Cada vez que se quiera car-
gar una rutina, se carga es-
te programa y se le anaden
las lineas «DATA» corres-
pondientes a la rutina que
se desee cargar. Evidente-
mente, si se intenta hacer
funcionar el programa sin
tener ninguna linea «DATA»,
lo légico es obtener el infor-
me:; «Out of DATAx,

La publicidad

El motivo de esta carta es
manifestaries la opinion
que me merece un aspecto
que es el unico descuidado
de la revista: la PUBLICI-
DAD. Efectivamente, en sus
paginas se observa mucha
publicidad; es l6gico pues-
o que si no, no podrian
mantenerse. Pero el defec-
lo es gque en muchas de es-
tas paginas de publicidad
se ven, sistemdticaments,
unas imperdonables erra-
tas. Estos errores son de to-
do tipo: desde confundir vo-
cales y crear programas ine-
xistentes, a cambiar el nom-
bre de un ordenador. (Num.
69. Pag. 10: Amstrad
CPC-472: un modelo que no
lengo nolicia de que los se-
fiores de esta compaiia ha-
yan sacado). Lo que quisie-
ra pediries es que revisasen
un poco su publicidad.

Jos¢ M. BELMONTE - Madrid

Le agradecemos since-
ramente su carta, aunque
lamentamos no poder com-
placerle. Nuestros anun-
ciantes nos entregan direc-
tamente los fotolitos de su
publicidad, por lo que noso-
tros no podemos quitar ni
poner siquiera un punto.

Respecto al anuncio con-
creto al que usted se refie-
re, no se trata de una erra-
ta. EIl Amstrad CPC-472

existe. Si desea informa-
cion sobre esta maquina,
puede dirigirse al anuncian-
te (Micro-1) o a Indescomp.

Joystick Kempston
;Se pueden imprimir pun-

tos menores que un
«PLOT»?
¢ Me pueden decir cudles

son los numeros que hay
que poner para que funcio-
ne con joystick Kempston
la sentencia: «IF IN 31=...»?

Gonzalo FERNANDES - Madrnid

La menor unidad de in-
formacion en un ordenador
es un bit. El comando
«PLOT» pone a «1» un bit
del archivo de pantalla. Por
tanto, es imposible imprimir
puntos mas pequefos que
los que imprime el coman-
do «PLOT».

El joystick Kempston no
se lee por el port 31, sino
por el 223. Los datos que
devuelve son:

Arriba 8

Abajo 4

Derecha 1

lzquierda : 2

Disparo 16

Enreposo : 0

En nuestro articulo «Mo-
vimiento con teclado y joys-
tick» se explicaban, con
mas profundidad, las distin-
tas formas de leer un joys-
tick.

Cadigos de color en los
listados

1. A veces interesa resal-
tar, en un listado, una sen-
tencia REM sobre fondo
blanco brillante; utilizando
CAT (tecla 9) se consigue,
pero se extiende al resto del
listado. ; Como puedo con-
seguir que no sea asi?

2. (Cémo puedo conse-
guir ampliar un GDU mas
alla de las medidas de un
caracter.

Jase CARRION - Cordoba



Si coloca un codigo de
aBrillo especial» (Extendido
«9») antes de la sentencia
REM, puede anular el efec-
to colocando otro codigo de
a«Brillo normal» (Extendido
«B») después de la misma.

Para hacer un GDU de
mas de 64 pixels, existen
varios métodos; la mayoria
de ellos en codigo magquina.
La forma mas sencilla de
conseguirlo es utilizar dos o
mas caracteres definibles
que deberan imprimirse jun-
tos.

wBismarkn»

Al hacer funcionar el pro-
grama «Bismark» del nume-
ro 58, se me interrumpe con
el mensaje: B Integer out of
range, 3650:1. El listado es-
td idéntico a como figura en
la revista.

Jesus GONJALEZ - Awila

Suponiendo que la linea
3650 esté correctamente te-
cleada, las variables que
pueden dar lugar al error
son «BX» y «BYs. Le reco-
mendamos que revise las li-
neas 8000 a 8080 para
comprobar si el error esta
en ellas, ya que es donde se
asignan estas variables.

uLogon

Estoy tecleando el «Lo-
go= de los numeros 47 y 48.
Al hacer el inicializador de
variables, no me corre y no
sé por qué. Lo pongo en
marcha y, al empezar a car-
gar los «DATA», me sale:
Variable not found, 30.5.

Jaime MARTI - Barcelona

Con frecuencia, nos es-
criben lectores diciendo
que algun programa de
nuestra revista no les fun-
ciona. En ocasiones es por
un fallo de reproduccion del
mismo, otras veces el fallo
es del lector al copiarlo. En

cualquier caso, es impres:
cindible que nos indiquen el
mensaje de error que da el
programa y, sobre todo, los
numeros que acompanan a
dicho mensaje (linea y co-
mando). Esto nos resulta
necesario para localizar el
posibile error, si la culpa es
nuestra, o para orientar al
lector en su busqueda, si la
culpa es de al.

En este caso, parece ser
que el programa no encuen:
tra una variable en el quin-
to comando de la linea 30;
vamos a ver a qué puede
ser debido. En principio, es-
ta linea solo utiliza una va-
riable: «a$». Seria demasia-
do extrafo pensar que el
lector se ha equivocado en
el cuarto comando de la li-
nea donde se lee esta varia-
ble; asi que veamos otra po-
sibilidad mas factible. La
funcidén «VAL a$ (1)» debe-
ra evaluar el primer caracler
de la cadena leida en «a$:
para lo cual este caracter
ha de ser un numero. Si fue-
ra una letra, la funcion la to-
maria por una variable, la
buscaria y si no la encontra-
ra, daria el informe. Como
hemos hecho «RESTORE
350», estamos leyendo los
«DATAs» que hay a partir de
la linea 350. Cada uno de
los literales de las lineas
350, 400 y 450 empieza por
un numero. Es muy posible
que, en alguno de ellos, ha-
ya omitido ese nimero o
haya tecleado una letra en
su lugar. Revise las lineas
350, 400 y 450 porque es
casi seguro que el fallo es-
tara en alguna de ellas.

El depurado de errores en
Basic no es dificil si se si-
gue una sistematica de tra-
bajo como la que hemos se-
guido en este caso. Es muy
frecuente cometer errores
al hacer un programa o al
teclearlo. Les pasa a los
mejores programadores y
nadie debe avergonzarse
por ello. Ademas, el buscar
los errores y solucionarlos
€s una tarea muy entreteni-

da y que ayuda a aprender
bastante.

«RTTY»n

Quisiera saber si existe
en el mercado algun interfa-
ce-demodulador que. co-
nectado a un equipo de ra-
dio, me permita transmitir
en RTTY y el software que
este dispositivo necesitaria.

Quisiera saber, ademas,
si es posible transmitir pro-
gramas por radio en BLU o
AM o la manera de pasarlos
por teléfono sin MODEM.

Jorge HERNANDEZ - Uruguay

Cada vez son mas los
lectores que nos escriben
desde el otro lado del Atlan-
tico -:Argenlina. Chile, Uru-
guay). Solemos contestar-
les personalmente porque
es la forma mas rapida de
hacerles llegar las respues-
tas. No obstante, en este

‘caso hemos considerado

que la cuestion planteada
podia tener bastante interés
para otros lectores, por lo
que hemos decidido incluir-
la en esta seccion, ademas
de enviarle, a este lector, la
respuesta por correo.

Por el momento y que no-
solros sepamos. no existe
en el mercado ningun inter-
face que permila hacer
«RTTY» con el Spectrum. La
razon tal vez haya que bus-
carla en el escaso numero
de usuarios potenciales que
tendria este dispositivo. No
obstante, tenemos noticias
de que algunos usuarios
han hecho experimentos en
este sentido con resultados
bastante satisfactorios aun-
que, eso si, se han tenido
que preparar tanto el soft-
ware como el hardware ne-
cesario.

También hay quien co-
necta directamente la sali-
da «MIC» a la entrada de
una emisora y consigue
transmitir programas. En
este caso, los resultados
dependen, fundamental-

mente, del QRM que se ten-
ga durante la transmision.
Si se modula en «BLU», es
posible que se reduzca con-
siderablemente el QRM
aunque resultarian muy cri-
ticos los desplazamientos
de frecuencia por lo que ha-
bra que ser muy «fino» al
ajustar el «clarificadors.

Respecto a la transmi-
sion telefonica, las lineas
espafolas tienen un nivel
de «ruido» tan alto que, a ve-
ces, ni con MODEM es po-
sible conseguir buenos re-
sultados. No obstante, ig-
noramos la calidad de las li-
neas telefdnicas uruguayas
por lo que nos es imposible
responder a esta pregunta.

Para los no versados en
temas de radio-aficioén, in-
cluimos un breve glosario
de los téerminos empleados:

— RTTY: Sistema de
transmision radiofdnica que
consiste en modular la por-
tadora con senales codifi-
cadas de ordenador, en lu-
gar de hacerlo con morse o
fonia.

— AM: Sistema de mo-
dulacién que consiste en
variar la amplitud de la por-
tadora en funcion de la se-
fial moduladora, obteniendo
una frecuencia resultante
compuesta por la portado-
ra y dos bandas laterales
correspondientes a la suma
y diferencia de portadora y
moduladora.

— BLU: También conaci-
da como «SSB». Sistema de
modulacién en banda late-
ral unica que consiste en
eliminar la portadora y una
de las bandas laterales tras
la modulacion en amplitud
para conseguir que toda la
potencia se emplee en en-
viar la sefal moduladora. Se
emplea, fundamentaimente,
en transmisiones de onda
corta a grandes distancias.

— QRM: Interferencias
producidas durante la trans-
mision que empeoran la re-
lacién senallruido.
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® VENDO Spectrum 48K, en
perfecto estado, con garantia,
coleccion de revistas ZX, Todo-
-Spectrum y Microhobby, asi
como el libro de Cédigo Maqui-
na, manuales, cables, etc. Inte-
resados llamar al tel. (93)
371 85 18 (a partir de las 3 tar-
de). Preguntar por Alfonso.

® ;QUIERES comentar ideas,
trucos, hablar de hardware? Si
te interesa alguna de estas co-
sas no lo dudes, ponte en con-
tacto con José Manuel Pérez.
CI Mayor, 71, 4.° 1.*, Hospila-
let de Liobregat. Barcelona. Tel.
(93) 337 83 73.

® VENDO amplificador Opti-
mus Art 30 W, 10 salidas exte-
riores. Entradas para microfo-
nos, plaio, platina, etc. Su pre-
cio real es de 60.000 ptas. Lo
vendo por 40.000 ptas. También
lo cambio por Spectrum Plus
mas 5.000 ptas. Interesados lla-
mar al tel. (981) 31 68 69. Pre-

untar por Carlos.

VENDO ordenador Oric At-
mos en perfecto estado con re-
vistas, trucos personales, un
joystick, cassette con todos los
cables. Interesados escribir a la
siguiente direccidn: Luis Garcia
Arroyo. C/ Maragall, 38,3.°, 3.,
Ripollet. Barcelona.
® VENDO Spectrum 48K, por
25.000 ptas., y revistas naciona-
les & inglesas por 3.000 ptas. In-
teresados contactar con Carlos
al tel. (91) 70592 87.
® VENDO Spectrum 48K con
resel y todos los coneclores y

manuales, cassetle personal
Computer Program Recorder,
TV B/N 14" marca Sanyo, 2 li-
bros uno de ellos de programa-
cion Basic. 1.° tomo de Run
{enciclopedia practica de Spec-
trum), revistas. Regalo 3 estu-
ches y libro de Basic. Todo por
54.000 ptas. Interesados llamar
al tel. (93) 311 10 47. Preguntar
por Javier. Barcelona.

@ VENDO Spectrum 48K Plus,
en perfecto estado, incluyendo
adaptador, toda de antena, ma-
nual en espafol e inglés, cinta
de demostracion. Precio: 35.000
ptas. Interesados contactar con
Jordi al tel. (93) 338 58 97,

® VENDO Zx Spectrum 48K,
en buen estado, con manuales
en espahol y garantia. También
vendo Zx Microdrive mas inter-
face 1 por 27.500 ptas. El orde-
nador y Sus accesorios por
29,800 ptas. Interesados con-
tactar con Radl Diaz Medina. Cf
Saliente, 59. Pozuelo de Alar-
con. Madrid, tel. 715 30 59.

® VEMNDO ordenador Spectra-
video SVI 318 con cassette SV
904, nuevo, por solo 29.900
ptas. También vendo consola
de video-juagos Philips Video-
pac G.T000, nueva por sodlo
14.900. Dirigirse a la siguiente
direccién. Juan Carlos Castillo.
G/ Maresma, 32. Tarrasa. Barce-
lona. Tel. (93) 783 67 37.

® VENDO Zx Spectrum 48K
(20-4-85) mas accesorios, inter-
face Kempston, TV BIN de 22",

62 revistas de Microhobby, 1 li-
bro de Cédigo Maquina. Todo
por 5610 90.000 plas. Escribir a
la siguiente direccion: Alberto
Gonzalez. Pinzon, 13, 3.° B. Ma:
drid 28025.

@® COMPRO Zx-81 sin ampliar.
Revistas nacionales y extranje-
ras de informatica en general,
Interesados en la compra escri-
bir a Andrés Blanco Baulo. Ap-
do. de correos 2168. Sabadell.
Barcelona,

® VENDO Zx Spectrum 48K en
perfecto estado, teclado
DK'Tronics, Inferface 1, interfa-
ce para joystick Kempston. In-
cluyo también los 30 primeros
nameros de la revista Micro-
hobby. Todo por 48.000 ptas. In-
teresados escribir a Benito Ga-

rrido Diaz. Cf Francisco Quero,
20. Porcuna. Jaén, Tel. (953
54 43 30 (3 a B tarde).

® MULTIFACE-ONE, importa-
mos periféricos directamente
desde Inglaterra. Vendemos
multiface-One con pulsador re-
set e interface de video. Con
instrucciones traducidas al cas-
tellano. Por sélo 10.500 plas.
Gastos de envid incluidos. Pe-
didos contra reembolso. Com-
puters Log. Apartado 1212
Huelva. Garantia por 6 meses.
® NECESITO las instruccio-
nes (fotocopias) de juego Broad
Street. Las cambio por otras de
olros programas, escribir a Al-
fonso J. Agudo Pérez. Avda.
Doctor Federico Rubio, 106.
Madrid 28040,
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PRESENTA
EL SISTEMA BANCARID PERSONAL
SPECTAUM 48K

& Mantiene pchivos, complotos, de 1o
das sut transscsones bancaras

® La posibiided de comegir y booar
Lo

@ Pagos fpos asbonados automdtics
renia

& Puede buscar por fecha, takin, con
cepio, calegoria o mporte & imprmmie
Ieitas e oS rmisrmo

. ':Dﬂ':‘ui.'loﬂ Sulesmbticarmants, Con
su resumen del banco,
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ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
AMPLIACIONES DE MEMORIA,
COMPONENTES Y SERVICID
TECNICO SPECTRUM
DESCUENTOS ESPECIALES

[N, Aematend, MSX, Speciredec, Spectnam Pl
Imprewrss Morwiores Programan 3 mbdela Pro
Gramat educalnos, gRshibn y ool
CrSdm 5 4" 1 MM
THITY MADRD
MULTISONIDD S A
C Brevo Monllo, 17 Msded
Tel M50 WM
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i Poubdidsd de proyectad el futuro

@ Cantidad de cuentas ilimitadas

i Datos aimacenadas en casseite, mi
crodive . cartucho o deco

# Compatible con impresods m & mpee
sofa de B0 columnas

@ Sin duda o3 ol mepsr en el mercado

ATENCION

REPARAMOS TU SPECTRUM

CON o SIN garanlia espaiiola
SERVICIO TECNICD A DISTRIBUIDORES
COMPONENTES ELECTROMNICDS
MAS ROMS, MEMBRAMAS DE TECLADO
SERVIMOS A TODA ESPANA
Semos especialistas

PRALEN ELECTRONIC

iND ESPERE| PIDELO HOY MISMOD
PRECIO SOLAMENTE 2.500 PTAS

Apartado de correcs 504
Mahdn, Menorca,
Bbeir ey

Antonio Lopez. 115 - MADRID
1 =% ns§

iSOMOS PROFESIONALES EN INFORMATICA!
# "
confia tus pedidos a profesionales
Spectrum Phus (castellanal « § programas 3950 pns PROGRAMAS
Specirum 128+ 3 programas 53.950 ptas Pt 2900 g
0L Snclae fcastelanc|+ & programas 6550 pun Cyttrun 130 g
Mubioyitek 2 subdss + sonids TV 9% e Pirg pong 1300 pu
interiace programable KUSTOM PLUS 4.3 pus Turbo Speit 2900 puas
Qunch Shot B emertace | programa 10 ey Fon 100 pr
INFORMATI CA Quack Shot V interface 1 programa .25 o Eryre 3.908 ptan
Lidenanos. escribenos a Hiesa informitica. Camno die bos Vinateros, ®. Tty Indescomp inuevel 14,900 peas Tommy AL Babe Krypton 2700 peas
2000 Madrid. Tel. 191) 43742 52. Te mandamos tu peddo COMR:  1ipes conins saguridad PHOENIX IE 9900 oo Winter Sports 2.300 pti
reembolio Viernes 13 2500 pim
SERVICIO DE REPARACIONES Sere Mastertroncs (Lamasl B0 phas
Repaeaciin Spectrum Precsd feo 1700 ps
Amphacan 5 48 K L3585 pia
lz:ﬁauT;;; m?;'[;swﬂ —— jAtencion!, con tu carnet ERBE SOFTWARE a la compea de sus progrs Dferta de la semana
Tarpo di teparacatn 3 an s tenes 10% + 5% de descusng que te regalames Back 1o the Fulwe .19 ptas
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Y a la venta en: EL COHTE INGLES -

CONTINENTE - HYPERCORD y
establecimientos especializados.
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